Propozycje zadan dla dzieci 3 — 4 letnich ,,PSZCZOLKI”
LUBIMY KSIAZKI

1. Nikt si¢ nie spodziewa — gimnastyka buzi i jezyka Matgorzaty Baranskie;.

W gorze stonko $wieci, - /unoszenie nad glowq ztozonych razem dloni
z szeroko rozstawionymi palcami/

ptaszek sobie leci, - /skrzyzowanie nadgarstkow i kiwanie jednoczesnie
wszystkimi palcami (skrzydta)/

szumig, szumig drzewa, - /Jopuszczenie rgk na wysokoS¢ twarzy
| poruszanie wyprostowanymi palcami obu dloni (gatezie drzew)/

nikt si¢ nie spodziewa, ze... - /rozfoZenie szeroko rgk i poruszanie nimi
lekko w gore i w dot/.

2. ,,Moje ksigzki” — stuchanie wiersza Iwony Salach.

Moje ksigzki kolorowe

stojg rOwno na poteczce.
Myje rece 1 ogladam

kartke po karteczce.

Czasem ksigzki czyta mama,
bo ja nie potrafi¢ sama.

Z ksigzek wiele si¢ dowiecie

o szerokim , pigknym §wiecie.

O roslinkach, o zwierzetach,
o dalekich krajach tez.
Wszystko w ksiagzkach jest zamknigte,
a wiec jg do reki bierz.



3. ,,Moja ulubiona ksigzka” — rozmowa z dzie¢mi w oparciu o obrazki.
Dziecko wybiera swoja ulubiong ksigzke. Opowiadaja o swojej ksigzce —
tytul, o czym opowiada, dlaczego jg najbardziej lubi. Oglada ilustracje.

4. ,Ksigzka iksigzka” — rozmowa z dzie¢mi. Rodzic prezentuje réznego
rodzaju ksigzki — dla dzieci, dla dorostych, albumy, podreczniki, e-booki
itp. Dzieci ogladaja wszystkie te ksigzki, a nastepnie odpowiadaja na
pytania: Dla kogo przeznaczone sg te ksigzki? Jak wygladaja te wszystkie
ksigzki? Czym one si¢ 16znig? Dlaczego nalezy czytac¢ ksigzki?. Nastepnie
kazde dziecko wybiera jedng ksigzke i okresla, do jakiej kategorii ona
nalezy.

5. ,.Bajkopisarz” — rozmowa z dzie¢mi na podstawie rymowanki i ilustracji
w Ksiedze zawodow.

Bajkopisarz

Pisarz bardzo lubi ciszg,
wtedy dobrze mu sig¢ pisze.
Teraz juz nie skrobie pidrem,
tylko stuka w klawiaturg.

Czym zajmuje si¢ pisarz? W jakiej atmosferze lubi pracowac pisarz?
Dlaczego? W jaki sposob, czym pisali pisarze dawniej? W jaki sposob,
na czym pisarz pisze w obecnych czasach?.

Dzieci odszukuja réznice na obrazkach.

6. Rozwigzywanie zagadek ,,Bajkowe postacie”.

Bardzo lubi stodki miod.
Zawsze czuje w brzuszku glod.
Znaja z ksigzek go dzieciaki,

najstawniejszym jest Misiakiem!




Bardzo tadna z niej dziewczynka,
US$miechnigta u niej minka.
Gdy dla babci leki niesie

To spotyka wilka w lesie.

Z jakiej jesteSmy bajki?
To my - braciszek i siostrzyczka.
ZnalezliSmy w lesie §liczng chatke.

Calg ze stodkiego pierniczka.

Z drewna wystrugany,
chlopiec z bajki znany.
Kiedy ktamat w glos,

szybko rost mu nos.

To malutka jest istota,

ktéra bardzo nie lubi btota.

W réznych miejscach juz mieszkata,
W mysiej norce przebywata.

ocalita jaskoteczke,

poleciata z nig przez rzeczke.

Tam krol elfow dat korong,

wkrotce pojat ja za Zzong.




7. ,,Uktadamy ksigzki na potkach” — matematyczna zabawa dydaktyczna.
Dzieci siedzg na dywanie. Kazde dziecko rozktada przed sobg szarfe, moze
to by¢ np. skakanka lub kawatek sznurka. Uktada jg w linii poziomej przed
sobg. W kilku miejscach na dywanie lezg pocigte kartki (moga byc
kolorowe gazety, pocig¢te na mniejsze prostokaty) lub inne elementy
w ksztalcie prostokatow lub kwadratow, ok.10. Bedg imitowaty ksigzki.
Zadaniem kazdego dziecka jest przyniesienie i postawienie tylu ksigzek
na poéice, ile powie rodzic. Mowi: Przynies i postaw 2 ksigzki. Przynie$
I postaw 1 ksiagzke. Ile teraz jest ksigzek na potce? Przynies jeszcze dwie
ksigzki. Policz wszystkie ksigzki na potce. Przynie§ 1 ksigzke. Policz
ksigzki na potce. Ile ich jest? (6). Klasnijcie 6 razy. Podskoczcie 6 razy.
Pokazcie 6 paluszkow. Przyniescie tyle samo klockoéw 1 utdzcie je nad
ksigzkami. Dzieci wykonuja polecenia rodzica. Zabawe powtarzamy
kilkukrotnie ze zmiang wyniku dodawania. Mozna wprowadzi¢ element
odejmowania: Zabierz ksigzke.

8. ,,Jak wyglada ksigzka?” — rozmowa z dzie¢mi.
Kazde dziecko trzyma ksigzke i oglada ja. Rodzic zwraca uwage dziecka
na elementy takie jak: oktadka, strona tytulowa, tytut ksigzki itp. Dzieci
odszukuja 1 wskazuja wymieniane elementy na swoich ksigzkach.

9. ,,M0j ulubiony bohater z bajki” — praca plastyczna.
Dzieci rysuja swojego ulubionego bohatera z wybranej bajki.

10.,,Zmartwienie Tupa” — rozmowa z dzie¢mi.

Rodzic wykorzystuje do rozmowy zniszczong ksigzke, ilustracj¢ jak nalezy
dba¢ o ksigzki oraz maskotke Tupa. Wyjasnia, ze Tup opowiedzial mu
0 swoim zmartwieniu. Chcial obejrze¢ ksigzeczki, bo bardzo to lubi, ale
zobaczyl, ze np. jedna ma pourywane Kkartki, jest bez oktadki, jest
porysowana . Bardzo go to zasmucilo. Nie chciat ich juz ogladac, bo bat
si¢, ze jeszcze bardziej sie zniszczy i chcial zapytaé dzieci, czy wiecie,
CO trzeba zrobi¢, jak nalezy si¢ obchodzi¢ z ksigzkami, by ich nie niszczy¢.
Dzieci odpowiadaja na pytania. Na koniec Tup proponuje dzieciom, by
pomogty w naprawianiu ksiazki, sklejaniu rozerwanych kartek, obktadaniu
ich itp. Dzieci sklejaja, obkladajg i odkladaja ksigzki na miejsce.
Przypominajg sobie tez zasady korzystania z kacika ksigzki. Po zabawie
Tup dzigkuje dzieciom za pomoc.



11.0Opowiadanie: Wycieczka do biblioteki Olga Masiuk

Dzieci miaty i$¢ z Panig do biblioteki. — Chyba wolatbym i$¢ do kina —
powiedziatl Szczypior. — W bibliotece musi by¢ strasznie nudno. — | pewnie
trzeba by¢ cicho — jekneta Elizka. — Ja umiem cicho tupta¢, wiec sobie
poradze — rzekt Tup i na dowdd potuptat kilka krokow w absolutnej ciszy.
Zoska spojrzala na niego z uznaniem, apotem skrzywita sig. — A my
dostaniemy takie glupie kapcie, ktore trzeba bedzie natozy¢ na buty
I bedzie tam pani w wielkich okularach i bedzie krzyczata, zeby myc¢ rece.
— Skad wiesz? — przerazit si¢ Kuba. — Widziatam na filmie. Nastroje
panowaly wigc okropne, ale nie bylo wyjscia, trzeba byto iS¢ grzecznie
do biblioteki. Biblioteka nie miescita si¢ daleko od przedszkola, wiec
spacer nie zajat wiele czasu. Dzieci weszty do przytulnego pomieszczenia.
Trzeba przyznaé, ze pierwsze wrazenie nie bylo takie zte — wszedzie
wznosity si¢ potki z ksigzkami iich kolorowe grzbiety wygladaty
sympatycznie. Tup szybko potuptat migdzy regaly 1zadart wysoko
pyszczek. Zdaje si¢, ze kurz musiat mu si¢ zakreci¢ w nosie i bo kichnat
donos$nie. Na to kichnigcie weszta jakas$ pani. Co prawda miata okulary, ale
w wesolych pomaranczowych oprawkach 1zamiast, jak si¢ dzieci
spodziewaty, nakrzycze¢ na Tupa, rozeSmiata si¢ 1krzykneta: -—
Na zdrowie! Czy interesuja ci¢ ksiazki o zajacach czy o ludziach? —
zapytata. — To sg ksigzki o zajacach?! — Tup byl bardzo zdziwiony. —
Oczywiscie, ze s3. O wszystkim sg ksigzki — odpowiedziata mita pani. —
Ale nie chcg takich, w ktorych bedzie o tym, gdzie zajace zyja i co jedza,
bo to wiem — powiedzial Tup. — Chcialbym takg ksigzke, w ktorej zajace
maja przygody. — Ma si¢ rozumieé, ze takie ksigzki sg najciekawsze —
powiedziala pani. — Czy kroliki takze ci¢ interesujg?— zapytata powaznie.
Tup skinat pyszczkiem i za chwile pani potozyta przed nim stosik ksigzek.
Byt tam tom opowiadan o dzielnym zajacu i 0 zajgcu podrdzniku i wiele,
wiele innych. Tup zaczat przegladac ksigzki. Mialy pigkne obrazki. — Ale
co jest tam napisane? — dopytywal niespokojnie. — Mozecie wziaé
te ksigzki ze sobg i Pani w przedszkolu wam przeczyta. Musz¢ wam tylko
zalozy¢ karte czytelnikow. — | tam bedzie pani zapisywaé, czy myjemy
rece?— domyslit si¢ Szczypior. Pani bibliotekarka znow rozeSmiata sig¢
serdecznie. — Skadze. Zapisz¢ wasze imiona i tytuly ksigzek, ktore
wypozyczycie. 1dzieci zpowaga podawaly swoje imiona. A pani
zanotowata wszystko na karcie — Zosia, Elizka, Kuba, Szczypior i Tup.
| kazde z dzieci wybratlo sobie ksigzke. A kiedy Pani im wszystkie



te ksigzki przeczyta, przyjda do biblioteki po kolejne, a na karcie pojawia
si¢ kolejne tytuly. To w sumie niezta zabawa.

Rodzic zadaje dzieciom pytania: Dokad dzieci poszly na wycieczke?
Kogo spotkal Tup w bibliotece? W czym pomogta Tupowi pani
bibliotekarka? Po co idziemy do biblioteki? Co trzeba zrobi¢, by moc
wzig¢ ksigzki do domu?.

12. ,Kto pracuje w bibliotece?” — rozmowa na podstawie ilustracji w Ksiedze
zawodow.

ZABAWY RUCHOWE:

,,Twarde — migkkie” — zabawa orientacyjno-porzadkowa.

Dzieci poruszaja si¢ po wskazanym terenie w okreslony sposob: biegaja,
chodza, podskakujg. Na hasto: Twarde! szybko podchodza do pnia drzewa
lub innego wskazanego wczesniej elementu. Na hasto: Migkkie! dotykaja
trawy, liSci krzewow itp.

,,Ksigzka” - zabawa z elementem wyprostnym.
Chodzenie z ksigzka na glowie.

,Ksigzka zamknigta- ksigzka otwarta” - dziecko lezy na dywanie na
brzuchu, rece 1 nogi wzdhuz tutowia (Ksigzka zamknigta), na hasto ksigzka
otwarta przewraca si¢ na plecy, rozklada rgce 1 nogi.



Potgcz w pary takie same ksiqzki.
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Otocz petlq najwiekszq ksiqzke w czarnej oktadce i najmniejszq
ksiqgzke w pomaranczowej oktadce.
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Wytnij elementy uktadanki i naklej na osobnq kartke,
by stworzyé kompletny obrazek
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Dorysuj na pétkach ksigzki wedlug schematu.
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